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REGULAMENTO DA COMPETIGAO DE ROBOTICA

MODALIDADE SEGUIDOR DE LINHA
MISSAO CIDADE RESILIENTE

Prezado participante,

Seja bem-vindo a Missao Cidade Resiliente! Participar desta competicdo € uma
oportunidade de colocar em pratica conhecimentos construidos por meio da
robética, da programacgéao e da resolugao de problemas, utilizando a criatividade, o
pensamento computacional e o trabalho em equipe para superar diferentes
desafios.

Nesta missao, cada equipe sera responsavel por desenvolver e programar um robo
autébnomo capaz de percorrer uma cidade que enfrenta os impactos de um evento
climatico extremo. Ao longo do trajeto, o robd devera realizar o resgate de vitimas,
superar uma via interrompida, contornar uma barreira e encontrar solugcdes para
completar seu percurso e retornar a base.

Este regulamento apresenta as orientagdes necessarias para a participagao na
competicédo, incluindo as caracteristicas do tapete, os desafios propostos, as
regras de execucgao, o sistema de pontuacao e os critérios de avaliagao.

E importante lembrar que a competicdo vai além da busca pelo primeiro lugar. O
principal objetivo da Missao Cidade Resiliente é proporcionar uma experiéncia de
aprendizagem, na qual cada desafio seja uma oportunidade para testar ideias,
analisar erros, aperfeicoar estratégias e construir solucoes de forma colaborativa.

Mais do que competir, esperamos que os participantes possam aprender, criar,
superar desafios, trabalhar em equipe e se divertir, vivenciando a robdtica como
uma ferramenta para desenvolver conhecimentos e buscar solucbes para
problemas do mundo real.
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1. OBJETIVO DA COMPETIGAO

A competicdo Missdo Cidade Resiliente tem como objetivo promover o
desenvolvimento de habilidades e competéncias relacionadas a programacéao,
robdtica, pensamento computacional, resolugdo de problemas e trabalho em
equipe, por meio de uma experiéncia pratica e desafiadora.

Durante a competicao, as equipes deverao desenvolver estratégias para que seus
robds atuem de forma autbnoma na resolugao dos desafios presentes no tapete.
Para isso, sera necessario seguir o percurso, realizar o resgate das vitimas, superar
o trecho de interrupcao da linha (gap), contornar a barreira e completar o circuito
dentro do tempo estabelecido.

Além do desempenho do robd, a competicdo busca estimular nos estudantes a
criatividade, a autonomia, a cooperacdo e a capacidade de testar, analisar e
aperfeicoar solugdes, compreendendo a tecnologia como uma ferramenta que
pode contribuir para a resolugao de problemas e desafios presentes na sociedade.

2. EQUIPES

Cada equipe sera representante de sua escola e devera ser composta por no
minimo 2 (dois) e no maximo 4 (quatro) estudantes, devidamente inscritos na
competicdo.

Cada escola podera inscrever mais de uma equipe, nao havendo exclusividade de
participagdo por unidade escolar. Cada estudante podera integrar apenas uma
equipe durante a competicao.

Cada equipe devera possuir seu proprio robd, nao sendo permitido o
compartilhamento do mesmo rob6 entre equipes durante a realizacdo da
competicao.

Os integrantes deverdao participar ativamente do processo de montagem,
programacéo, testes e preparacdo do robd, sendo capazes de compreender e
explicar as estratégias desenvolvidas para a realizacdo dos desafios da Missao
Cidade Resiliente.

No momento da prova, a equipe devera indicar 1 (um) estudante representante,
responsaveis por posicionar o rob6 na area de partida, iniciar o programa quando
autorizados pela arbitragem e realizar os procedimentos de reinicio, quando
necessarios.

Durante a competicdo, os estudantes deverdo conduzir suas atividades com
autonomia. Professores, orientadores, responsaveis ou outras pessoas externas a
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equipe nao poderdao montar, programar, reparar, ajustar ou manipular o robé
durante a prova.

Todos os integrantes deverdo estar preparados para esclarecer, quando
solicitado pela arbitragem, aspectos relacionados a estrutura do robd, sensores
utilizados, programacéo e estratégias adotadas para a resolugao dos desafios.

A organizagao, o respeito, a cooperagao, o trabalho em equipe e o fair play
deverdo ser mantidos durante toda a competigao.

3. ORIENTAGOES AOS PROFESSORES/ORIENTADORES

O professor/orientador desempenha um papel importante na preparacdo das
equipes para a Missao Cidade Resiliente, acompanhando os estudantes durante o
processo de aprendizagem e incentivando a autonomia, a investigacdo, a
criatividade e a resolugdo de problemas.

Durante o periodo de preparagao para a competicdo, o professor/orientador
poderadisponibilizar materiais de estudo, videos, tutoriais, simuladores, exemplos
de montagens e codigos, bem como propor atividades que auxiliem os estudantes
na compreensao dos desafios presentes no tapete. Esses recursos poderao ser
utilizados como referéncia para pesquisa, testes e desenvolvimento das proprias
solugdes pela equipe.

O professor/orientador podera auxiliar os estudantes na compreensao das regras,
promover discussdes sobre possiveis estratégias e orientar os processos de teste
e analise dos resultados. Entretanto, a montagem, a programacao e as decisdes
relacionadas as estratégias do robd deverdo ser realizadas pelos proprios
estudantes.

No dia da competicdo, o professor/orientador ndo podera programar, montar,
reparar, ajustar ou manipular o rob6, nem fornecer orientagdes a equipe durante a
execucao da prova.

Durante o reconhecimento do tapete e a realizagcdo da prova, as decisdes sobre
programacao, calibracdo, montagem e estratégias deverdo ser tomadas
exclusivamente pelos estudantes.

A participagcdo do professor/orientador devera, portanto, priorizar o
acompanhamento pedagdégico e a preparacao da equipe, garantindo que o rob6 e
as solucboes apresentadas sejam resultado do trabalho, da aprendizagem e das
decisdes dos préprios estudantes.

Qualquer interferéncia direta do professor/orientador ou de outra pessoa externa a
equipe durante a prova podera resultar em adverténcia e, em caso de reincidéncia
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ou interferéncia que comprometa a igualdade da competi¢ao, na desclassificacao
da equipe, conforme avaliagdo da arbitragem.

4. 0 ROBO

A competicdo sera realizada com rob6s construidos utilizando pecgas e
componentes da plataforma LEGO, sendo permitidas diferentes linhas, modelos e
versodes de kits LEGO.

A escolha do modelo, da estrutura, dos sensores, dos motores e da estratégia de
montagem ficara a critério de cada equipe, de acordo com os recursos disponiveis
e com as solugdes desenvolvidas para cumprir os desafios propostos.

Cada equipe podera utilizar apenas um rob6 durante a prova, ndo sendo permitido
o compartilhamento do mesmo robd entre equipes.

O tamanho e o formato do rob6 serdo de responsabilidade da prépria equipe e
deveréao ser considerados durante o planejamento e a construgao. A equipe devera
levar em conta as caracteristicas do tapete, as dimensoes das areas de resgate, o
percurso, o gap e a barreira ao definir a estrutura do robé.

O rob6 devera executar a missdo de forma autébnoma, utilizando sua prdépria
programagao e seus sensores. Nao sera permitido o uso de controle remoto ou
qualquer forma de comando externo durante a execugao da prova.

O rob6 devera ser capaz de iniciar o percurso mediante acionamento manual
autorizado pela arbitragem e, apds esse acionamento, realizar as tarefas sem
intervencdo humana.

Ao final da missdo, apds completar a volta no circuito, o robd devera passar
novamente pela area roxa, alcancar a area preta de chegada e parar de forma
autdbnoma, desligando seus motores por meio da prépria programacao.

A montagem e a programacao do rob6 deverdo ser resultado do trabalho dos
estudantes integrantes da equipe.

5. 0 TAPETE DA COMPETIGAO

O tapete oficial da competicdo possui dimensbdes de 1,20 m de comprimento por
0,84 cm de largura e apresenta o percurso e os elementos que compdem o0s
desafios a serem realizados pelo robé.

O percurso é formado por uma linha preta sobre uma faixa branca, contendo
trechos retos, curvas e derivagdes. Ao longo do circuito estardo posicionados os
elementos correspondentes as missbes da prova: trés vitimas, trés areas de
resgate, um gap, uma barreira e a area destinada a saida e chegada do robé.
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Alinha preta que devera ser seguida pelo robd tera 2,5 cm de largura, aborda branca
de cada lado da linha preta tera 0,5 cm. Essa area branca faz parte do percurso e
devera permanecer livre de elementos graficos que possam interferir na leitura dos
sensores.

As ilustragdes presentes no tapete fazem parte da identidade visual da Misséo
Cidade Resiliente e representam situacdoes relacionadas a tematica da
competicdo. Esses elementos possuem carater visual e ndo constituem desafios
para o robd.

A posicdo e a configuracdo dos elementos oficiais da prova deverdo respeitar o
tapete apresentado na Figura 1.

Figura 1 — Tapete oficial da competicao Missao Cidade Resiliente
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Fonte: Comissao Organizadora da Competicdo Missao Cidade Resiliente.

6. DESCRIGAO DOS DESAFIOS DA MISSAO

A Missao Cidade Resiliente é composta por diferentes desafios distribuidos ao
longo do percurso. Durante a prova, o rob6 devera atuar de forma autébnoma,
seguindo a linha preta, realizando o resgate das vitimas, superando o gap e a
barreira e completando uma volta no circuito até retornar ao ponto de chegada.
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6.1. SAIDA E CHEGADA

A regiao identificada pela cor roxa representa a Base de Operacdes da Missao
Cidade Resiliente e esta conectada ao percurso principal por uma extensao da
linha preta.

Para iniciar a prova, o robd devera ser posicionado completamente sobre a area
preta localizada antes do circulo roxo, no sentido de entrada para o circuito.

Apds autorizagcdo da arbitragem, um dos estudantes representantes da equipe
devera acionar o programa. A partir desse momento, o robd devera funcionar de
maneira totalmente autbnoma.

O robb devera sair da area preta de partida, passar pelo circulo roxo e acessar o
percurso principal para iniciar a missao.

Ao acessar o percurso principal, a equipe podera definir livremente o sentido em
que o robd realizarda a missao, podendo iniciar o circuito pela direita ou pela
esquerda. Nao haverd, portanto, um sentido obrigatério para a realizagcdo do
percurso.

Independentemente do sentido escolhido, o robd devera percorrer uma volta
integral no circuito, realizando os desafios encontrados ao longo do trajeto e
retornando a Base de Operagdes pelo lado oposto ao utilizado para iniciar a volta.
A escolha do sentido do percurso fara parte da estratégia desenvolvida por cada
equipe.

Apods realizar os desafios e completar uma volta integral no circuito, o robd devera
retornar a Base de Operagdes, passar novamente pelo circulo roxo e seguir até a
area preta de chegada.

A missao sera considerada finalizada quando o rob6:
1. completar uma volta integral no circuito;
2. retornar ao circulo roxo;
3. atravessar a area roxa;
4. alcancar a area preta de chegada;
5. parar completamente; e
6. desligar autonomamente seus motores por meio da prépria programacao.

Nao sera permitida intervencao dos integrantes da equipe para realizar a parada do
robé.

Caso o robd passe pela area de chegada, mas nao realize a parada autbnoma
conforme estabelecido, ndo sera considerada concluida a missao para efeito da
pontuacao destinada a concluséo do percurso.
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6.2 RESGATE DAS VITIMAS

Ao longo do percurso estarao posicionadas 3 (trés) vitimas, representadas por
blocos nas cores amarela, verde e vermelha.

Cada vitima sera posicionada sobre uma faixa colorida localizada sobre o
percurso, respeitando a correspondéncia entre a cor da faixa e a cor do bloco.
Assim, o bloco amarelo seré colocado sobre a faixa amarela, o bloco verde sobre a
faixa verde e o bloco vermelho sobre a faixa vermelha.

Antes do inicio da prova, um dos estudantes representantes da equipe podera
escolher a posicao da vitima ao longo da respectiva faixa colorida. O bloco podera
ser colocado em qualquer ponto da faixa, ndo sendo obrigatério posiciona-lo no
centro, desde que permanecga sobre a marcagao correspondente a sua cor.

Apds o posicionamento da vitima e o inicio da prova, ndo sera permitido
movimenta-la ou alterar sua posigdo manualmente.

Ao encontrar uma vitima durante o percurso, o robd devera realizar seu resgate,
retirando-a da linha e conduzindo-a até a area de resgate correspondente,
representada porum circulo da mesma cor localizado na regiao interna do circuito.

A estratégia utilizada para transportar a vitima sera de livre escolha da equipe. O
robd podera utilizar mecanismos como garras ou estruturas desenvolvidas para
segurar, carregar, conduzir ou empurrar o bloco até a area de resgate
correspondente. Nao sera obrigatdrio que a vitima permaneg¢a suspensa ou presa
ao robo durante o deslocamento.

Independentemente da estratégia escolhida, o resgate devera ser realizado
exclusivamente pelo rob6 e de forma auténoma, sem intervengcao dos integrantes
da equipe.

Dessa forma:

e Vvitima amarela = circulo amarelo;
e Vitima verde - circulo verde;
e vitimavermelha - circulo vermelho.

Para que o resgate seja considerado realizado com sucesso, a vitima devera ser
conduzida até a area de resgate correspondente e permanecer tocando ou
completamente posicionada sobre o circulo da mesma cor. Apés deixar a vitima, o
robd devera sair da area de resgate sem permanecer em contato com o bloco.

Apds concluir o resgate, o robd devera retornar autonomamente a linha preta e
continuar seguindo o percurso.
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Cada vitima resgatada corretamente valera 100 (cem) pontos, totalizando até 300
(trezentos) pontos referentes aos trés resgates.

Cada vitima podera ser pontuada uma unica vez durante a prova. Caso ocorra um
reinicio apods a realizagdo de um resgate, a pontuacao conquistada sera mantida,
porém o mesmo resgate nao podera ser pontuado novamente.

6.3 GAP - INTERRUPGAO DO PERCURSO

O gap corresponde a um trecho do percurso em que a linha preta é interrompida,
representando, dentro da tematica da Missao Cidade Resiliente, uma via afetada
ou interrompida em decorréncia do evento climatico.

No tapete da competicao, o gap tera 20 cm de comprimento, com inicio e fim
sinalizados por duas faixas azul-claro.

Ao chegar ao gap, o robd devera superar o trecho sem linha utilizando
exclusivamente sua programagao e seus sensores, reencontrar autonomamente a
linha preta apds a interrupcéo e continuar seguindo o percurso.

O gap sera considerado superado com sucesso quando o robd:

1. atravessar o trecho de interrupgéao;
2. reencontrar alinha preta apds o gap; e
3. continuar seguindo corretamente o percurso.

Nao sera permitida qualquer intervencéo dos integrantes da equipe para orientar
ou reposicionar o robd durante a execucgéao desse desafio.

A superacao correta do gap valera 150 (cento e cinquenta) pontos e podera ser
pontuada uma unica vez durante a prova.

Caso o robd ja tenha superado e pontuado o gap antes de um reinicio, os 150
pontos serdo mantidos, mas uma nova passagem pelo mesmo trecho ndo gerara
pontuacéo adicional.

6.4. BARREIRA

A Barreira corresponde a um obstaculo fisico posicionado sobre a linha preta do
percurso e representa, dentro da tematica da Missdo Cidade Resiliente, uma via
bloqueada em decorréncia de um evento climatico extremo.

A Barreira sera posicionada sobre um trecho reto da linha preta, de modo que o
robd tenha espaco suficiente para realizar a manobra de contorno e retornar ao

percurso.

O obstaculo utilizado na competicao tera as seguintes dimensoes:
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e largura: 15 cm;
e profundidade: 3cm;
e altura: 15cm.

A Barreira devera possuir estabilidade suficiente para permanecer em sua posicao
durante a prova, ndo podendo ser facilmente deslocada pelo robé.

Ao encontrar a Barreira, o robd devera sair da linha preta, contornar o obstaculo e
retornar autonomamente a linha apds a sua superacao, continuando normalmente
O percurso.

A Barreira sera considerada superada com sucesso quando o rob6:

realizar o contorno do obstaculo;

nao deslocar a Barreira de sua posic¢ao;
reencontrar a linha preta apés o obstaculo; e
continuar seguindo corretamente o percurso.

hon =

Nao sera permitida qualquer intervencéao dos integrantes da equipe para auxiliar o
robd durante a execucéao desse desafio.

A superacgao correta da Barreira valera 150 (cento e cinquenta) pontos e podera ser
pontuada uma uUnica vez durante a prova.

Caso o robd ja tenha superado e pontuado a Barreira antes de um reinicio, os 150
pontos serdo mantidos, mas uma nova superagao nao gerara pontuacao adicional.

6.5 CONCLUSAO DO PERCURSO

Apos percorrer o circuito e realizar as missdes possiveis, o robd devera completar
umavoltaintegral na pista e retornar a Base de Operac¢oes, identificada pelo circulo
roxo.

Para concluir o percurso, o robd devera seguir a linha preta até retornar ao ponto
de onde iniciou a missao, passar pelo circulo roxo e avancgar até a area preta de
chegada.

A conclusao do percurso sera considerada realizada com sucesso quando o robd:

completar uma volta integral no circuito;

retornar a regido da Base de Operacgoes;

passar pelo circulo roxo;

avancar até a area preta de chegada;

parar completamente na drea determinada; e

desligar autonomamente o0s motores, por meio de sua proépria
programacao.

o0hkwhN =
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Nao sera permitida intervengao dos integrantes da equipe para orientar, parar ou
desligar o robd durante afinalizacao da missao.

A concluséao correta do percurso valera 400 (quatrocentos) pontos.

Os pontos referentes a conclusao do percurso sao independentes das pontuagodes
obtidas nos demais desafios. Dessa forma, a equipe mantera os pontos
conquistados com os resgates, a superacao do gap e da Barreira, mesmo que nao
consiga concluir a volta completa dentro do tempo estabelecido.

Caso o robd ndo complete integralmente o circuito, ndo passe pela area roxa ou
nao realize a parada autbnoma na area preta de chegada, os 400 pontos referentes
a conclusao do percurso nao serao atribuidos.

7. TEMPO DE PROVA E REINICIO

Cada equipe tera o tempo maximo de 5 (cinco) minutos para realizar a Missao
Cidade Resiliente e obter a maior pontuagao possivel.

O cronbmetro sera iniciado no momento em que, apods autorizagao da arbitragem,
um dos estudantes representantes acionar o programa do rob6 na area de partida.

A prova sera encerrada quando ocorrer uma das seguintes situagoes:

e 0robd concluir corretamente o percurso, realizando a parada autbnoma na
area preta de chegada;

e otempo maximo de 5 (cinco) minutos for atingido; ou

e aequipe comunicar a arbitragem que deseja encerrar sua participagao na
prova.

7.1 FALHA E REINICIO

Sera considerada falha quando o rob6 ndo conseguir prosseguir autonomamente
no percurso, sair da rota de forma que ndo consiga retoma-la ou apresentar
qualquer situacdo que exija intervencao dos integrantes da equipe.

Em caso de falha, a equipe podera solicitar a arbitragem o reinicio do robd.

O reinicio devera ocorrer sempre a partir da area preta de partida, antes do circulo
roxo. O robd devera ser reposicionado pelos estudantes responsaveis e o programa
podera ser iniciado novamente apds autorizacao da arbitragem.

Durante o procedimento de reinicio, o crondmetro ndo seré interrompido. O tempo
utilizado para reposicionar e reiniciar o rob6 fara parte dos mesmos 5 (cinco)
minutos destinados a equipe.

N&o havera limite para a quantidade de reinicios, desde que sejam realizados
dentro do tempo total da prova.
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7.2. PONTUAGAO APOS O REINICIO

As tarefas concluidas corretamente antes de uma falha permanecerao pontuadas,
mesmo que o robd precise retornar ao inicio do percurso.

Entretanto, cada desafio podera ser pontuado uma Unica vez durante a prova.
Dessa forma, uma tarefa ja realizada e pontuada nao podera gerar nova pontuagao
apds um reinicio.

Porexemplo, caso o robé tenharealizado corretamente o resgate da vitima amarela
e, posteriormente, ocorra uma falha, os 100 pontos conquistados serdo mantidos.
Se, apods o reinicio, o robd passar novamente pela mesma missao, ndo recebera
novos pontos por esse resgate.

A mesma regra sera aplicada as trés vitimas, ao gap e a Barreira.

Caso o robd complete o percurso apés um ou mais reinicios, podera receber
normalmente os 400 pontos correspondentes a conclusdo da volta, desde que
cumpra todos os critérios estabelecidos para a finalizagdo da missao dentro dos 5
(cinco) minutos.

8. SISTEMA DE PONTUAGAO

As equipes serao avaliadas de acordo com o desempenho do rob6 na realizagao
dos desafios propostos na Missao Cidade Resiliente.

A pontuacdo maxima da prova sera de 1.000 (mil) pontos, distribuidos conforme o
quadro a seguir:

Quadro 1 -Pontuacao da Missao Cidade Resiliente

Desafio Critério para pontuacao Pontos
Resgate da | Levar a vitima até o circulo amarelo, deixa-la | 100
vitima amarela | corretamente na drea e sair sem permanecer em
contato com ela.

Resgate da | Levar a vitima até o circulo verde, deixa-la | 100

vitima verde corretamente na area e sair sem permanecer em
contato com ela.

Resgate da | Levar a vitima até o circulo vermelho, deixa-la | 100

vitima corretamente na area e sair sem permanecer em

vermelha contato com ela.

Superacao do | Atravessar o trecho de interrupgéao, reencontrar a | 150

Gap linha preta e continuar o percurso.

Superacao da | Contornar a Barreira, reencontrar a linha preta e | 150
Barreira continuar o percurso.
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Conclusao do | Completar uma volta integral, passar pelo circulo | 400

percurso roxo, alcancar a area preta de chegada, parar e
desligar autonomamente os motores.

TOTAL MAXIMO 1.000

Cada desafio podera ser pontuado uma uUnica vez durante a prova,
independentemente da quantidade de reinicios realizados pela equipe.

Os pontos conquistados antes de um reinicio serdo mantidos. Entretanto, a
repeticao de um desafio ja concluido ndo gerara nova pontuacéo.

Nao sera necessario cumprir todos os desafios para que a equipe tenha sua
pontuacéo validada. Caso o tempo de 5 (cinco) minutos seja encerrado antes da
conclusao do percurso, serdo considerados todos os pontos obtidos corretamente
até aquele momento.

A pontuacao de 400 pontos pela conclusdo do percurso sera concedida somente
quando o robd cumprir integralmente os critérios estabelecidos no item 6.5 —
Concluséao do Percurso.

A equipe podera alcancar a pontuagcdo maxima de 1.000 pontos ao realizar
corretamente os trés resgates, superar o gap e a Barreira e concluir integralmente
O percurso.

9. CLASSIFICAGAO E CRITERIOS DE DESEMPATE

A classificacao das equipes sera determinada pela pontuacao total obtida durante
0s 5 (cinco) minutos de prova, sendo considerada vencedora a equipe que alcancar
a maior pontuacgéo.

A pontuacdo maxima possivel sera de 1.000 (mil) pontos, conforme estabelecido
no item 8. Sistema de Pontuacéo.

9.1. Critérios de desempate

Caso duas ou mais equipes terminem a prova com a mesma pontuacgao, serao
adotados, sucessivamente, os seguintes critérios de desempate:

1. Menor tempo de conclusdo do percurso, quando as equipes empatadas
tiverem completado integralmente a misséao;
2. Menornumero dereinicios realizados durante os 5 (cinco) minutos de prova;

Para efeito de classificagdo, o tempo serd registrado pela arbitragem desde o
acionamento inicial do rob6 até a conclusdo da missdo ou até o término dos 5
(cinco) minutos regulamentares.
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Caso a equipe nao complete integralmente o percurso, sera registrado também o
momento em que conquistar sua ultima pontuacao valida, para eventual utilizacao
como critério de desempate.

10. DURANTE A PROVA

Apbs o acionamento do robd e o inicio da contagem do tempo, a execucao da
Missao Cidade Resiliente deverd ocorrer de forma autbnoma, ndo sendo permitida
qualquer interferéncia humana, exceto nos procedimentos de reinicio previstos
neste regulamento.

Durante a prova, os integrantes da equipe nado poderdo tocar, movimentar ou
realizar ajustes no robd enquanto ele estiver executando o percurso.

Nao sera permitido:

e modificar manualmente qualquer parte da estrutura do rob6;

e ajustaroureposicionar sensores, motores, rodas, esteiras, garras ou outros
componentes;

e substituir pecas ou componentes do robo;

e alterar ou substituir o programa utilizado para a realizacdo da prova;

o fornecer comandos ou informagodes ao robd por meio de controle remoto,
botdes, dispositivos externos ou qualquer outro recurso;

o fornecer ao rob6 informacgdes sobre o percurso durante sua execucgao;

e movimentar ou reposicionar manualmente as vitimas;

e movimentar ou alterar a posi¢cdo da Barreira;

e auxiliarfisicamente o rob6 na realizacdo dos resgates, na superagao do gap,
no contorno da Barreira ou na conclusdo do percurso.

Caso alguma pega ou componente se desprenda do robd durante a execucgéo, a
equipe nao podera recoloca-lo ou realizar reparos enquanto o robd estiver em
movimento.

Quando ocorrer uma falha que impeca a continuidade da missao, a equipe podera
solicitar a arbitragem o reinicio, seguindo os procedimentos estabelecidos no item
7 —-Tempo de Prova e Reinicio.

Durante o reinicio, o rob0 devera retornar a area preta de partida e podera ter seu
programa reiniciado, porém nao sera permitida a substituicdo do programa
utilizado na prova. O cronémetro continuara em funcionamento durante todo o
procedimento.

Somente o estudante representante da equipe podera manipular e reposicionar o
robd quando houver autorizacao da arbitragem para realizagao do reinicio.
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O descumprimento das regras previstas neste item podera resultar na nao
validacdo da tarefa realizada, adverténcia ou desclassificagdo da equipe, de
acordo com a natureza da ocorréncia e a decisao da arbitragem.

11. RECONHECIMENTO DO TAPETE E PREPARAGAO PARA A PROVA

Antes do inicio das provas oficiais, sera disponibilizado as equipes um periodo de
30 (trinta) minutos para reconhecimento, testes e preparacao dos robés.

Para essa etapa, a organizagao disponibilizara um tapete de teste, que podera ser
utilizado pelas equipes para realizar os ajustes necessarios antes da participagcao
na prova oficial.

O tapete de teste permitira aos estudantes verificar o funcionamento do robé e
realizar atividades como:

o testar o seguidor de linha;

e calibrar os sensores de acordo com as condi¢cdes do ambiente;
e testar os mecanismos utilizados para o resgate das vitimas;

o realizar testes de superacédo do gap;

o testar a estratégia de contorno da Barreira;

o realizar ajustes na montagem do robd;

e modificar e aperfeigcoar a programacéao.

As equipes deverao se revezar na utilizagdo do tapete de teste, respeitando as
orientagcbes e o tempo estabelecido pela organizacdo, de modo a garantir
igualdade de oportunidade entre os participantes.

Todas as atividades de teste, calibragcdo, montagem e programacao deverdo ser
realizadas exclusivamente pelos estudantes integrantes da equipe, sem
intervencao direta dos professores/orientadores.

O tapete oficial da competicdo sera reservado para a realizagdo das provas, nao
sendo permitida sua utilizagao pelas equipes para treinamentos ou testes durante
a competicao, salvo quando expressamente autorizado pela organizacao.

Encerrado o periodo destinado aos testes, as equipes deverao preparar seus robés
paraa prova oficial. Apés oinicio dos 5 (cinco) minutos de prova, nao sera permitida
alteracao da programacao nem a realizagao de ajustes ou reparos no rob6, exceto
o reposicionamento previsto nas regras de reinicio.

As equipes deverao considerar possiveis variagdes nas condi¢gdes de iluminagao
do ambiente, sendo de sua responsabilidade realizar a calibragcdo adequada dos
sensores durante o periodo destinado aos testes.
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12. CODIGO DE CONDUTA E FAIR PLAY

A competicdo Missdo Cidade Resiliente devera ocorrer em um ambiente de
respeito, cooperacao, responsabilidade e aprendizagem, valorizando o espirito de
equipe e o fair play (jogo limpo e justo).

Espera-se que estudantes, professores/orientadores, responsaveis e demais
participantes mantenham uma postura ética e respeitosa durante todas as etapas
da competicao, contribuindo para um ambiente saudavel e acolhedor.

Durante o evento, os participantes deverao:

e respeitar as equipes adversarias, a arbitragem, a organizagao e o publico;

e cumprir as regras e as orientagdes estabelecidas pela Comisséo
Organizadora;

e cuidardosrobés, do tapete, da Barreira, das vitimas e dos demais materiais
utilizados na competicao;

e respeitar os espagos destinados as equipes e a realizagao das provas;

e aguardar autorizacdo da arbitragem antes de acessar ou manipular
qualquer elemento da arena;

e manter uma postura colaborativa e respeitosa, independentemente do
resultado obtido.

N&o serdo permitidas atitudes que tenham como objetivo prejudicar outra equipe,
interferir no funcionamento de outro rob0, alterar elementos da arena ou
influenciar indevidamente o resultado da competicao.

Professores/orientadores e responsaveis deverdo respeitar a autonomia dos
estudantes e nado poderdo interferir na montagem, programagao, ajustes ou
decisbes da equipe durante a prova.

O descumprimento das regras de conduta podera resultar em adverténcia e, em
situacdes de reincidéncia ou de maior gravidade, na desclassificacdo da equipe,
conforme decisdo da Comissao Organizadora e da arbitragem.

Mais do que competir, espera-se que todos os participantes compreendam a
Missdo Cidade Resiliente como uma oportunidade de aprender, compartilhar
conhecimentos, superar desafios e valorizar o trabalho desenvolvido por todas as
equipes.

13. PREMIAGAO

A classificacao final das equipes sera definida de acordo com a pontuacéo obtida
e os critérios de desempate estabelecidos neste regulamento.

Serdo premiadas as equipes classificadas em 10, 2° e 3° lugares, da seguinte
forma:
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e 10 lugar: Troféu de 1° lugar para a equipe e Medalha de Ouro para cada
estudante integrante;

e 20 lugar: Troféu de 2° lugar para a equipe e Medalha de Prata para cada
estudante integrante;

e 30 lugar: Troféu de 3° lugar para a equipe e Medalha de Bronze para cada
estudante integrante.

Os troféus serdo destinados as equipes, enquanto as medalhas serao entregues
individualmente aos estudantes que compdem as equipes classificadas nas trés
primeiras colocacdes.

A premiacao sera realizada apds a finalizagdo das provas, conferéncia das
pontuacdes e homologacao do resultado pela Comissao Organizadora.

Parabéns a todas as equipes e que venga aquela que melhor superar os
desafios da Missao Cidade Resiliente!



